43. NUMERIEK NULPUNTEN BEPALEN
schooltype
vak
voorkennis
slu
presentatie

alle
A + B
raaklijnen
8-10
verslag

Veel vergelijkingen zijn niet of niet eenvoudig op te lossen. Bijvoorbeeld:



cos(x) = x



x6 - x + 1 = 0



x · log (x) = 20 · sin(x)

Toch zijn er wel oplossingen. Dat kun je zien door de grafieken te plotten, want die snijden elkaar. Je kunt zelfs met CALC ( INTERSECT van je GR de oplossingen in flink wat decimalen nauwkeurig vinden.

Maar wat gebeurt er nou eigenlijk als je die knop gebruikt? En hoe kun je nog meer decimalen vinden?

Deze praktische opdracht behandelt drie methoden om numeriek nulpunten te vinden. Immers alle vergelijkingen kunnen worden teruggebracht tot het vinden van nulpunten. (Bovenstaande drie vergelijkingen worden dan  cos(x) - x = 0  en  x· log(x) - 20·sin(x) = 0)

1.
Onderzoek drie methoden om nulpunten te vinden. 


Informatie en een paar mooie programmaatjes zijn te vinden op  

http://www.win.tue.nl/~stephanh/toolbench/dictaat1.html

Geef voor een aantal verschillende functies de resultaten die deze drie methoden geven, en vergelijk ze met elkaar.

2.
Maak met één van deze drie methoden een programmaatje voor de TI-83 dat nulpunten opspoort.

NAAM:

NUMERIEK NULPUNTEN BEPALEN


max.

score
score
toelichting

PLANNING

tussenbespreking:

uiterste inleverdatum:



10



WISKUNDIGE INHOUD

* de wiskunde

* de uitleg ervan
30



VERSLAG

* grafieken/ lay-out

* algemeen
25



EIGEN INBRENG


10



BESPREKING


25



totaal
100
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