11. PLANNINGEN MAKEN
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In een fabriek zijn een aantal taken die gedaan moeten worden en die elk een bepaalde tijd kosten. Laten we aannemen dat er twee mensen zijn die de taken kunnen verrichten en die even snel werken. De taken kunnen niet zomaar in willekeurige volgorde worden gedaan: sommigen kunnen pas gedaan worden als anderen klaar zijn (omdat ze het eindproduct ervan nodig hebben). Onderstaande graaf geeft een mogelijke situatie van 15 taken (vakjes) die gedaan moeten worden. A is start, Z is eind. In elk vakje (taak) staat hoeveel tijd hij in beslag zal nemen.
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Om een planning te maken maakt de manager van deze fabriek eerst een zgn. prioriteitenlijst: een lijst  van volgorden waarin de taken in principe (als mogelijk) uitgevoerd moeten worden. Elke keer als er weer een werker klaar is met een taak krijgt hij de eerstvolgende die mogelijk van de prioriteitenlijst.

1.
Neem een willekeurige prioriteitenlijst en bereken hoe lang de totale opdracht zal duren.

2.
Doe hetzelfde nog eens voor een paar andere prioriteitenlijsten.

Het gaat erom de prioriteitenlijst zo 'handig'  mogelijk te kiezen.  Er zijn verschillende strategieën mogelijk:

bijvoorbeeld:


I:     
Kies steeds de langst mogelijke taak die mogelijk kan eerst.


II:    
Kies steeds de kortst mogelijke taak.

III:
Bereken voor elk knooppunt de kritieke lengte (zie onder) en zet de taken in afnemende kritieke lengtes.

3.
Bereken de totale tijd voor deze strategieën.

4.
Verzin zelf nog een graaf met taken en vergelijk wederom de genoemde strategieën.

Om over na te denken.

Verzin zelf nog een ander (betere?) strategie, en vergelijk die met de drie hierboven. 
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De kritieke tijd van een knooppunt vinden we als volgt:


begin bij EIND (Z) en ga terug. 


Kies steeds de route met de grootste lengte.


zet bij elk knooppunt de som van de totale lengtes tot dan toe.


Dit laatste getal is de kritieke lengte van het knooppunt.
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